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Softver

Program v jazyku Pascal: _
———— MOCNINY.PAS ——1=[1]

|
Hlvar 1% Integer;

hegin
for 1:=1 to 18 do

vritelnCa, /1.7 =" _1%31);

per ey

12016 =]

ff»?kkﬁi'

9A 00 00 20 55 55 89 ES
c7 06 52 00 01 00 EB 04
FF 06 52 00 BF 54 01 1E
57 Al 52 00 99 52 50 6A
00 9A 22 07 20 55 6A 2A
6A 00 S9A 7B 06 20 55 Al
52 00 99 52 50 6A 00 9SA
22 07 20 55 6A 3D 6A 00
9A 7B 06 20 55 Al 52 00
F7 26 52 00 99 52 50 6A

| ngram v strojovom kéde.

Zdrojovy program zapisany v jazyku

Pascal sa prelozi do strojového koédu

mikroprocesora. Takyto preloZeny pro-

~gram dokéZe procesor velmi rychlo vy-
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Program v jazyku Logo:
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Na za&iatku uéebnice sme spominali r6zne druhy programov, dokonca sme niekol’ko
jednoduchych programov aj sami vytvorili. Teraz uzZ mame aké-také sktisenosti s po-
uzivanim softvéru, a preto je vhodna prilezitost na to, aby sme si naSe poznatky

o softvéri nejakym sposobom utriedili.

Zatial’ budeme rozliSovat nasledujice kategorie softvéru:

operacne systemy,
programovacie prostredia,
aplikacie,

nastroje,

informacné systémy.

Operacny systém
Operaény systém je Specidlny softvér, ktory v urCitom zmysle riadi cely pocitac.
Dovol'uje a ul'ah¢uje pouzivatelom spustat’ aplikacie, vhodnym spésobom pracovat
so suibormi, komunikovat’ s po€itaémi pripojenymi na siet’ atd’. PretoZe o operacnych
systémoch budeme v nasledujucom ¢lanku hovorit’ podrobnejsie, zatial' nam takato

informacia postaci.

Programovacie prostredia

Ked’ sme vytvarali vlastné programy, pisali sme ich v nejakom Specidlnom programe
— v programovacom prostredi. Je to softvér, ktory umoziuje zapisovat, spuastat
a ladit’ naSe programy. Programovacimi prostrediami si napriklad Borland Pascal,

Delphi, C++ Builder alebo Comenius Logo.

Z programu, ktory je zapisany v jazyku Pascal alebo C, sa vytvori samostatna spus-
titePna aplikacia. Ako to funguje? Program, ktory napiSeme v Pascale je vlastne text.
Takyto text sa preloZi do strojového koédu — tento proces nazyvame preklad alebo
kompildcia. Polas prekladu sa kazdy prikaz naSho programu zmeni na niekolko

strojovych inStrukcii.

Prelozeny program potom uz nie je text, ale postupnost’ Cisel — strojovych inStrukeii,
ktoré dokéaZe procesor vel'mi rychlo vykondvat’. Takto vznikaji nove, plnohodnotné
aplikacie.

Programy zapisané v programovacich jazykoch Logo alebo Basic sa vykonavaju inym
spdsobom. Ak napiSeme program v jazyku Logo, tento sa nepreloZi do strojového

kodu, ale vZdy zostava zapisany v textovom tvare. Ked'Ze takyto program nedokaze
procesor vykonavat’, musi sa pouZit’ iny pristup.

Napriklad, Comenius Logo Cita program a v texte programu rozoznava jednotlivé pri-
kazy, ktoré hned’ vykonava. Je logické, Ze takéto vykondvanie programu bude
pomal3ie — Comenius Logo musi rozozndvat’ v texte prikazy, o zaberie urCity ¢as. Tento
spdsob vykonavania programu nazyvame interpretacia programu.

Aplikacie

Na to, aby sme pocita¢ rozumne pouZivali, nemusime vZdy pisat’ vlastné programy,
ale méZzeme vyuzivat’ uz naprogramované aplikacie. Takymi aplikdciami si napr.
textovy editor, tabul’kovy procesor, graficky editor, aplikdcie na spracovanie videa,
hry a d’alSie. Tieto aplikacie za nas naprogramovali vo velkych firmach, ktoré maju
s vyvojom a programovanim aplikacii bohaté skusenosti. Takéto aplikacie s ur¢ené
pre jedného pouZivatela, ktory s nimi pracuje na jednom pocitaci.

84



e

5 yument? - Microsolt Word
i 0

|1 ®

(? = 7). Malo ludi si dnes spomenie na osobu tohto
meno Ien sem-tam letmo zaznie

vyskumov mame na Slovensku tri kuloare, z ktorych jeden je pre

adaptaciu zatvoreny), a predsa to bol prave Jan Curko-Budzogar

kiory zaCiatkom 18. storoéia vo ysetkel skromnosti vynagiel rezerynij
pneumatiku.

’ vynalezcu. Jeho |
¥ kuloaroch (podra poslednych =

Textovy editor MS Word nim o

———— i —

imsofl Lxcel - Ukazka.xls

———

=
|

u F L d F # . v
[ g L] o - T 1 i § .
-l. = - e | & - F i LR & - M i J = k -
= - —— - - e - = i L 3 w # @ - E 2 r 4 . - i o
b " u E r ' N e, B g 2 s o 4 Sl o = o .
1 -
|
[
Ll ;- 3 ¥ e B e - = _ — 5 .‘.
¥ | . [ 5 d :.._ T LW | - . S " P - —— o g - -
y ] - r & 3 " . E F
= Y E = 1 - u n = i gl - F T = ¥ i o £
B - . . % ] . N .
] o " y ’ - # LS -y 3 =
i b * y L i J s T =R wa - : i
. e & B = . ¥ " 4 S
g L] ',r‘_ r i . ¥ " a . 3 = i 2 ot ]
. o i - - & F i " I 2 a e
- — £ w N ETE ek i s # e — e .

~ Dopinkovy tovar |
DISKETYaCD-ROMNOSICE | CENA |

3.5" HD DATALIFE Plus 18701 23,00
3.5" HD DATALIFE 15,45 19,00

-+
16,26

nizdro ngﬂgketj : 2xdisketa
médium CD-ROM 650MB, 74 min. 58,50

Alfilter na obrazovku FILTEK200 17" | 284550] 350000 | |
________CISTIACE PRIPRAVKY | | B

J{CLEANING FLUID univerzalny 16260 20000 (sl S
GTF G sinseronminans] 0 piM| 090

i‘.
il E.“+=: .:-g_,_ ...
CorelDRAW 8 - [Effects.cdi] =10l x e
TR | e S
] K, ; E y 1 Hg’:
10 | Normal View [ | - ‘-.,‘;.

R A

I

B-(] Page 1

; E@ eSS 70 Laver

E1-( ] Master Page

~[@ W57 Master Giid
W /.5 /7 Master Guides
® 7 7 Ml Master Desklop

»&S /M o]




g
il J . H_,FI'“I:_.,’I .
X ot RS AL Vg, Y] b :
N T
{

i‘%

5
:‘-F' 7 UL-_.;’
b

g e i — S i S . el i e i gy R (B 1 il e N e
. ¥

g URUY LB T TVARY sl DY TRV SO I (dvais.l, .

S BTy e VM),

3

o

o
I"|

1 ; LA
:'rﬂ #Jﬁl--t . : E-+ B, ': i ll" |
|‘;::"l: ’ . 3
: : l.-. " I
]

o Al | ) g o P WG, § '\!
-y H ...- £ " w . jo» . i o 15 -r , .'.': 'g; i
- ScanDisk ndjde a opravi chyby na disku
A A A : : : S, : ' 3 e s

- ] - ph N !:\. i
£ P ...'ﬂi'.;i-L

) 1'¢J:|' 3

o
;..-ﬂ| . |l" T_
AP’

e AN T

""J' ; 4 -..T :i‘_ L] |

=, =

:; TRl iR o R & . Vot i iy v
 na poskodenej diskete.
.dr‘_i_- .';, | g " | G Ll ,_1..]__

oy :
& '.-.""'1.- i’*':_ i R
-5 5

- N
T T

e e

F

f] j-l."-“:' |."'u T "_:.i Ir."‘: "ru'-_." il - ..u - ndl nan - :_.r- i o 3 5 - = B —— —
- AR Be o da v % FRE T A A e AR L T B AT "
1 L s St g ks -J“%;h S R A VL R R .iirﬁ o TR s RS S SR EC
—— E : - - lr-' .,'n\.ﬁ;-' T - v 1
- L af -y

&=

izl Nastroj (utility) je program, kto

Nastroje
ry ulahcuje pracu s poCitaCom, pripadne sl

ych vlastnosti pocitaca, operatného systé.
m nastrojov s rézne programy na pricy,
ocitaci, kol’ko ma pamite alebo dokjs.

odbornikom pri nastavovani rozlicn
mu ale aj d’al3ich aplikacii. Priklado
s diskom, programy, ktor¢ prezradia o p
7u najst’ a odstranit’ pocitalovy virus.

Informadné systemy

Na rozdiel od predchadzajacich aplikacii existujﬁ_ aJ G
ktoré beZia na mnohych pocitaCoch a pracuje s nimi sucasne vela l'udi. V tomto pri-
slovo aplikacia nevhodné, pretoze je to vlastne niekoPko aplikacii, ktor¢

ovel'a rozsiahlejSie systémy,

pade je
navzajom spolupracuju.

.h 3
Lok % syt
F ’ . . ' 5 Ny 4 » ::' _.
Pocasie Informacie || Rezervacia | >

o letoch leteniek

Letusky, piloti,
personal letisk

Informacne tabule

| etisko
Londyn

Letisko | etisko
New York Vieden

Informacné systémy musia spracuvat, triedit’ a uchovavat velke mnozstvo udajov. Srdcom informac-
ného systému je databdza, v ktorej sa idaje uchovavaju. Databaza potom umozZnuje jednotlivym
castiam systému s tidajmi manipulovat — menit ich, vymazdvat alebo zobrazovat

V 2. kapitole sme pouzili vypis z rezervacie letenky na ozrejmenie rozdielu medzi
tdajmi a informéciami. PouZime ho ete raz. Predstavme si leteck spoloCnost, ktora

zabezpe&uje prepravu 0sob po celom svete. Ak chceme letiet do Londyna, musime
si rezervovat’ letenku. Dopravna spolo¢nost ma vybudovany informaény systém
a stredisk4, ktoré poskytuju informécie o vietkych moznych letoch, umoziuju rezer-
vovat letenku a d’alie sluzby. Zajdeme teda do najblizSieho mesta a poZiadame o re-

zervaciu letenky.

O lety sa viak mdzu zaujimat’ v jednom okamihu viaceré osoby v rozlicnych mes-

tach, a moZu si rezervovat’ letenky na rovnaky let ako my. Cely systém musi byt teda
navrhnuty tak, aby poskytoval aktualne informacie. Nesmie sa napriklad stat’, Ze si

naraz 500 l'udi v réznych mestach sveta rezervuje letenky na rovnaky let, no v lie-
tadle moze letiet’ najviac 120 0sob...

Z toho je zrejmé, ze informa¢ny systém musi veP’mi rychlo spracuvat velké mnoz-
stvo udajov.

Zopakujme S

e Rozlisujeme nasledujuce kategorie softvéru: operaéné systémy, programovacie
prostredia, aplikécie, nastroje a informacné systémy.

e Programovacie prostredia umoZiuji zapisovat’, prekladat’ €1 interpretovat’ a ladit’
nase programy.

e V informa¢nom systéme sa musi vel'mi rychlo spracuvat’, triedit’ a uchovavat
velké mnoZstvo informacii. Srdcom informa¢ného systému je databaza, v ktorej

sa udaje uchovavaju.
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gperacny systéem

pperatny systém si moZeme predstavit’ ako skupinu programov a mnohych stibo-
ov, ktoré umoziiuji beh d'al§ich aplikacii. Existuje vela operadnych systémov, SpoO-
nefime operacne systémy znamych firiem MS Windows alebo Linux, Mac 0S a iné.
y tejto kapitole si vysvetlime najdoleZitejsie viastnost; operacnych systémoyv.

Naco je operacny systém

Pri pouzivani poc€itaca si mozno vdbec neuvedomujeme, akym sposobom operacny
systém ulahCuje ovladanie po&itada a pracu s aplikaciami.

Ikony na rychly Start aplikacii tlacidla na zmenu rozmerov a zatvaranie okna

. e

[ plocha panel s ponukou pas na prenasanie okna okno aplikacie
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| Stbos Opgwy Zobrwd Ko  Qbiibend pooks  Pomocrik
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;'::g Pracovné plocha
| B4 Tento poditad

i, l4) g Dickela 35 (A )
#-& WINDOWS (C)

1 []

;‘I l p —

| | [ PRENOST (D) ' ﬁ @ [j
i_ i N ; 1 @ ll;r:&du:[ ane Il- e Oviadaci panel TaGane Planované Glohy
| :‘ p |

i ) Tedame | Vybarte polojiku,

ktore) popis

(&) Plénovans dohy | chcete zobrazift,

| &3 Moie dokumenty |

=L Politale v siel|
| I3 Kos |

ot O T e

—— e
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Asn] | 1 @
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"Q Tenlo poditlaé 8 e v

tlaCidlo s menu, ktoré umoznuje

udrZiavat' aplikacie a dokumenty
| T0Zumne usporiadané

aktivna aplikacia

B tahanim mysou za tento roh
stavovy riadok mozZeme menit’ rozmery okna

Zda sa nam prirodzené, 7e aplikacie bezia v '
vat' alebo zatvarat’. Samozrejmé je aj to,
Ponuku — menu, a Ze pri otvarani

Vdaka tymto spoloénym prvkom

aplil 4 .: tae/ < vjeme v ovladani nove;
Plikacie. Do velkej miery za to vdaci Ené

VzhPad a ovlddanie roznych aplikacii.

zetektiviluje ¢as
, Z€ cheeme vytyorit llustrovani sloho-
teda aplikacie Word, Skicar a Internet Explorer.

tranky a st'ahovat’ obrazky, stihneme v pro-

, pripadne v programe Ski avit
Ktorg obrazky. ik v A upravit

Kedysi, v davnej historii poéitadov, ni-
kto nepoznal operaény systém. V tych
¢asoch v3ak od pocitacov ani nikto ne-
oCakaval perfektni grafiku ani beh via-
cerych aplikacii sG¢asne. Programy sa
do po¢itatov zadavali ruéne — tym, Ze sa _
stlacali rézne tlacidla. Iba zopar zasvi-
tenych l'udi vedelo, ako na to.

Ked’ sa zacali pisat’ programy v progra-
movacich jazykoch, museli sa prekla-

dat’. To nebol jednoduchy proces, lebo
do pocitaca sa z diernych $titkov najskér
musel nahrat prekladaé. Ten preéital
program — tieZ uloZeny na diernych stit-
koch — a prelozil ho do strojového kédu.
Takto preloZzeny program sa nahral do
pamate a spustil. Aby sa cely proces
zautomatizoval, vznikli kratke progra-

my podobné jednoduchym operaénym
systémom.

Neskor operaéné systémy viedli s &lo-
vekom dialég. Clovek pisal na klives-
nici prikazy a operaény systém ich vy-
konaval, pripadne vypisoval textoveé
OZnamy na monitore pocitaéa.

C:\>dir

Volume in drive C 1s SYSTEM

Volume Serial Number is 1843-0770
Directory of Cs\

COMMAND COM 33,880 05-11-98
FAR 06-02-99
MOUSE <DIR> 10-12-98
DOS <DIR> 10-12-98
I\ (o <DIR> 10-12-98
NU <DIR> 10-12-98
RUN <DIR> 10-12-98
CDROM <DIR> 10-12-.98
PACKERS

<DIR> 10-12-98
WINDOWS <DIR>» 10-12-98
CONFIG SYS

02-10-00 :
AUTOQEXEC BAT 07-04-00 10
3 file(s)

: 94,168 bytes
9 dir(s) 152,465,408 bytes free

<DIR>

o O WE O
s A8 @0 88 #0240 A M2 M2 40 A

PouZivanejSie veci - programy, do-
Ju aplikdcie nadobudat jedno
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| _~   ,. -; | 'Z N4 upraveny obrazok teda v programe Skicar skopirujeme do SChranky Potom sa
| ;53 prepneme do programu Word a prikaZeme, aby Word vlozil obsah schranky dg nasej

rozpisanej slohovej prace.
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V programe Skicar upravime obrazok, vyberieme jeho ¢ast. V menu  ELECUILIRUELIIRLL
| 30bor Uprg_w Znnrazl.’ Via2it’ Eum:al: ﬂ&dmja Tmﬂa Okna  Pomocnik

Upravy zvolime prikaz Kopiruj, ktory skopiruje vybranu Cast DO @R ) e | — % ﬁ_

obrazka do schranky. Finaar i =

Schranka je Cast’ pamite, ktora slizi na vymenu udajov medzi apli-
kaciami.

e e e R R T T,

T

' Hrad bol postupne ‘-‘"yhudnvam'f na mieste slovanského hradiska 9 storoia. Po podar: v roku 12

V programe MS Word vioZime obrazok zo schranky do textu. Uro- | bolo_obnowé opevncnie hradu. V prvej tretine 15.storotia hrad prestavali v gobickom 7
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ggbory A prieCinky
Ced sme slohovl pracu napisali, uloZime ju na disk — MS Word ju uloZi ako jeden

ibor, ktory musime pomenovat. Dajme mu napr. meno esej.doc. Stbor viak
:euloiime hocijako, ale tak, aby sme ho v buduicnosti rychlo nasli.

(/7 teraz su na disku uloZené¢ tisicky siborov, z ktorych nas mnohé ani nezaujimaju.
Ak by sme mali také mnoZstvo siborov pokope, urtite by sme sa pri hl'adani jedi-
1ého suboru esej . doc riadne spotili. Preto ndém operaény systém umoZiiuje stibory
Organizovat’.

gubory, ktor¢ spolu logicky suvisia, ukladdme na disku na ur€ité miesto — do
prieCinka (folder). Kazdy prieinok méa néazov, ktory prezradza, aké sabory dof
ukladame. Napr. textove subory ukladame do priecinka s ndzvom Dokumenty, hry
do prie€inka s nazvom Hry. Takto roztriedené subory potom vel'mi rychlo najdeme.

Co v operatnom systéme nevidime

Pri praci s po¢itatom prebiecha mnoho veci, akoby za na§im chrbtom — st nam skryté€.
Ale prave vd’aka tymto ¢innostiam cely systém dobre funguje.

»1 Preskumava sa - dokumenty l——[—[—‘

s XDAwXEE
(T L R s T i e e T |

¥# Pracovnd plocha B E sej.doc . 24KB Microsoft Word Document  13.7.200017:25

=-8) Tento poditat ) Texttxt 1KB  Text Document 13.7.200017:25

. -9 Disketa35 (&) Zoznam txt 2KB  Text Document 137.200017:26

E-& System (C:) |
R

|
@3 Hry | |
|

V programe Frieskumnik (Explorer) vidime Struktiiru priecinkov na disku C.
Nas subor esej .doc sme ulozili na disk C do priecinka dokumenty

Ak napr. chceme na$ subor esej.doc ulozit' na disk alebo na disketu alebo do
iného pocitaca v sieti, pouZijeme v aplikécii vo vietkych troch pripadoch rovnaky
postup. Takto I'ahko a jednotne moZeme postupovat’ iba vd’aka tomu, Ze operaény
system sa snazi pred pouzivatel'om zakryt’ rozdiely medzi odlisnymi druhmi hard-
veru. Samozrejme, Ze operacny systém musi pouZivat' rozdielne metody pri ovladani
disku, diskety alebo pri posielani idajov po sieti. Pre pouZivatelov st viak tieto roz-
diely nezaujimavé — doleZité je, Ze sa nam s aplikaciami pohodine pracuje.

Divord

— o\ = e i
3.5 Floppy (A) 59 EDI: USERS (L) disky na serveri
=3 System [C] 9 BUBO* PRENOS (P))
= Programy (D:]
a Iné (E:)

. S

uz prfiﬁ S0 subormi komunikujeme s operacnym systémom rovnako, bez ohladu na to, ¢i subor
“dime na disk, disketu alebo na pocitaé v sieti
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medzl jednotlivymi druhmi hardveéru.

{ ngramém:'l aplikacii vi&Sinou nemé-
- Zu priamo pristupovat’ k hardvéru, ale
Emoﬁu vyzivat funkcie, ktoré im ope-
k“?iaﬁny systém poskytuje. Ty ym sa stava_]uf_a
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hardvér

spodne_lﬁm vrstvu 1’1"3‘15'53""“1e hard
s ktorym moézZe pracovat iba ope-
.racny systém. Ten zjednocuje rozdiely

e ;muﬂvatal’ov poéital‘ov, Pm yrar } -

UZ vieme, Ze operaéné systémy umoziiuji beh viacerych aplikdcii sucasne. Pri spus-
teni aplikacie prebicha vela zaujimavych Cinnosti. Najskor musi operacny systém
nahrat’ aplikaciu do pamite. NemoZe ju vak nahrat’ hocikde, lebo v pamiti byvaju

niektoré miesta obsadené inymi aplikaciami alebo Gdajmi.
‘ Hodiny ' I Prieskumnik I | Word

JORERRROCO0O0DENEREERROODOEOOOC AN NNRINARNNN

Pamdit’ pred spustenim aplikacie Skicar

Preto musi operaény systém najst’ dostatok vol'ného miesta pre aplikaciu a v pripade
potreby sa pokuisi obsadené pamit'ové miesta aj preusporiadat’.

| Prieskumnik ‘ Word

i
JNEREEREEEEONNNEEEEEEENNNNNNR RN RN AR

Pamdit po spusteni aplikacie Skicar

Hodiny Skncér

Ked7e stcasne moézu bezat aj viaceré aplikacie, musia existovat’ urcité pravidla,
ktoré hovoria, o aplikacie smu alebo nesmu robit’. Operacny systém sa v spolupréci
s procesorom pocitaca snazi chranit’ beZiace aplikacie prisnymi pravidlami. Za nor-
malnych okolnosti nesmie aplikacia napr. zapisovat' udaje hocikde do pamite, lebo
by nahodou mohla prepisat’ délezité idaje inej aplikacie.

Ak aplikdcia vykond nejakii nepovolenii operdciu — napriklad sa pokiisi zapisat udaje na nevhodné
pamdtové miesto, operacny systém vypise takéto chybové hlasenie a aplikaciu ukonci

Zopakujme SI

Operaény systém:
@ jec suhrn programov a suborov, ktoré umoziuja beh d’alSich aplikacii (aj sucasne),

e zjednocuje ich vzhlad a ovladanie a umoziiuje vymenu udajov medzi roznymi
aplikaciami,

e zabezpeCuje pracu a organizovanie siborov v prie¢inkoch a zjednocuje rozdiely
v pristupe k jednotlivym zariadeniam,

e udrziava aplikacie a udaje v pamiti usporiadané a zabezpecuje ich ochranu.

Ulohy
B S akym operaénym systémom pracujete v Skole alebo doma?

B Ktory operatny systém oblubujete a preco?

B Na disku C vytvorte adresar Pokus a skopirujte don vietky subory s koncovkou
BMP, ktoré najdete na vaSom pocitacli.
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