uloha - vektorova grafika

VyskusSas si pracu v editore vektorovej grafiky Inkscape.
Ulohou je vytvorit vektorovy obrazok - plagat vo formate svg.

InStrukcie, postup

- pracujv programe Inkscape
- dodrZ vybranu tému
- vysledny obrazok:
e musi byt cely vektorovy (teda nesmie obsahovat Ziaden rastrovy obrazok)
e musi cely vyplneny (to je zlaté pravidlo vytvarnej vychovy :)
e musi obsahovat'text - idealne pridany na cestu a podla toho , pokriveny”
e musi obsahovat aspon jeden objekt netrivialneho tvaru*, ktory sami
vymodelujete
(k tomuto mozno pristupovat tak, Ze objekt vymodelujete od zakladu
pouZitim zakladnych objektov a kreslenim kriviek ALEBO si poméZzete
nejakym aj ked rastrovym obrazkom z internetu, ktory do svojho obrazku
docasne vloZite a na jeho zaklade vytvorite vektorovy obrazok)

Objekt netrivialneho tvaru nesmie obsahovat Casti vytvorené volnym
tahom ruky - teda nesmiete pouZit'tieto dve funkcie:
.draw freehand lines” a draw caligraphic or brush strokes”

Objekt netrividlneho tvaru neobsahuije len objekty ako obdizniky,
elipsy, ovaly, kvadre a Spiraly ktoré sa daju vytvorit priamo pouzitim
nastroja (to su elementarne objekty). Objekt netrividlneho tvaru musi
obsahovat najma cesty a ak tieto cesty vznikli konvertovanim
elementarneho objektu na cestu tak tieto cesty musia byt dodatocne
upravené a zaroven musia do nich byt pridané alebo z nich odstranené
kontrolné body a zaroven musi byt upraveny sklon krivky medzi bodmi a
zaroven zmeneny charakter krivky v kontrolnom bode (k tomuto sa
referuje vo videu o hambrugeri prezentovanom na hodine v zmysle, ze
body mézu byt ,Spicaté” alebo ,hladké”)

Odovzdavanie

- rieSenie odovzdajte do pridelenej domacej Ulohy v Edupage vo formate SVG
- obrazok nazvite svojim priezviskom



